ANGEBOTE IM GANZTAG KLASSE 3 UND 4

Schuljahr 2025-26

Dienstag (14.30 bis 15.15 Uhr)

SPORT

Zu den sportlichen Angeboten zahlt unser Sportkurs mit einem vielfaltigen
Bewegungsangebot und der Mdglichkeit flr interne Ballspielturniere.

MINT

Mit vielfaltigen Forscheraufgaben und Versuchen mochte die MINT AG Jungen und
Madchen fur die Facher Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften und Technik
begeistern.

HANDARBEIT

In der AG Handarbeit hakeln, sticken und nahen kreative Kinder mit Wolle, Garn und
schonen Stoffen.

MEERESTIERE

Die Welt der Meeressaugetiere wird in dieser AG naher unter die Lupe

genommen! Robben, Wale, Delfine und Co. begeistern und faszinieren immer wieder.
Eine gute Ausgangsposition, um Uber lernen, malen, basteln Wissen Uber die
Meeressaugetiere zu erfahren.



Mittwoch (14.30 bis 15.15 Uhr)

MALEN, ZEICHNEN, MANGA

Wir lernen Schritt fur Schritt Manga-Figuren und Anderes zeichnen.

MUSIK MIT UND OHNE INSTRUMENTE

In dieser AG gibt es Anleitungen zum rhythmischen- und melodischen Musizieren mit
Orff-Instrumente oder Boomwhackers, Instrumentalunterricht Blockflote flr Anfanger,
aber auch Lieder singen oder Tanzen kommt nicht zu kurz.

WERK-AG

In der Werk-AG arbeiten wir mit Holz und Laubsagen. Wir suchen Motive aus und
fertigen Schablonen an. Die Schablonen werden auf Holz Ubertragen, ausgesagt,
abgeschliffen und angemalt. AuBerdem lernen wir den sparsamen Umgang mit
Wertstoffen, das Einspannen der Sagen, den Umgang mit Holzleim und erfahren viel
uber Arbeitsschutz.



DONNERSTAG (14.30 bis 15.15 Uhr)

KRIMI

In der Krimi-AG lesen wir Ratekrimis von Corinna Harder und versuchen durch genaues
Lesen, Bildbetrachtung, Aufschreiben und Vergleichen der Hinweise und
Zeugenaussagen oder Internetrecherche den Fall zu losen. AuBerdem lernen und
entschlusseln wir geheime Codes und Chiffren. Unsere kriminalistischen Fahigkeiten
scharfen wir durch Ratselspiele und das Lésen von Logicals. Naturlich schreiben wir
auch unsere eigenen Krimis.

LEGO

Lego istimmer toll. In dieser AG bauen die Kinder frei nach Fantasie oder versuchen
nach Vorlagen nachzubauen.

EXPERIMENTE

In der Experimentier-AG fuhren Kinder in Zweier- und Dreierteams mit ungefahrlichen
Alltagsgegenstanden und Lebensmitteln spannende Experimente durch, beobachten
diese genau und Uberlegen sich zusammen eine Erklarung fir das Phanomen. Immer
wieder bringen die Kinder auch eigene Ideen und Vorschlage fur Experimente mitin die
Stunde ein.



Offenes Angebot (15.15 bis 16.00 Uhr)

Den letzten Block des Ganztages kdnnen die Kinder selber gestalten und sich spontan
aussuchen, wozu sie Lust haben:

Dienstags konnen im PC-Raum Trickfilme erstellt, mit Scratch programmiert, ein Quiz
kreiert, ein digitales Bilderbuch gestaltet, der Umgang mit Word und Powerpoint vertieft
oder mit dem Internet-ABC die eigene Medienkompetenz erweitert werden. Die Kinder
konnen aber auch kreativ-klinstlerisch tatig werden, indem sie Materialien und vielerlei
Gegenstande in unterschiedlicher Art und Weise bearbeiteten und Kunstwerke daraus
herstellen.

Mittwochs konnen im Foyer verschiedene Gesellschafts- oder Kartenspiele gespielt
werden. Neben Klassikern wie ,Mensch Argere Dich Nicht*, ,,Uno*, ,,Schach“ oder
»,MUhle“ lernen die Kinder auch neue spannende Spiele kennen. Gewinnen ist aber nicht
Hauptziel. Gemeinsam Zeit verbringen, SpaB haben und voneinander lernen stehtim
Mittelpunkt. In der Bucherei haben die Kinder in einer entspannten Atmosphare viel Zeit
zum freien Stobern in der Bucherei und dem selbststandigen Arbeiten mit dem
Programm Antolin im angrenzenden PC-Raum. Zu einzelnen Buchern kénnen kleine
Prasentationen mit Text- und Bildbearbeitungsprogrammen gestaltet werden oder zu
einzelnen Buchern im Internet recherchiert werden. Auch kénnen z.B. Leserollen und
Bucher im Schuhkarton zu gelesenen Blichern gebastelt werden.

Donnerstags konnen die Kinder verschiedene Bewegungsangebote im Mehrzweckraum
oder auf dem Schulhof nutzen. Oder die Kinder machen es sich nach dem lauten und
hektischen Schulalltag in der Blicherei gemutlich. Sie ruhen sich aus, erzahlen
miteinander und lesen sich unterschiedliche Geschichten aus verschiedenen Bluchern
VOr.



